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JOGOS INTERCLASSES 2022

PERIODO: Novembro, 2022
ORGANIZACAO: Reitoria, Coordenagdes de Cursos, docentes e alunos.

PUBLICO ALVO: Evento direcionado a todos os alunos da Uniabeu.

INTRODUCAO

Os jogos interclasses é um evento organizado e promovido no ambito
escolar entre as turmas e séries. Cada escola detém particularidades na
organizacao do evento, o qual varia de acordo com a disponibilidade de espaco
fisico, recursos humanos, materiais e calendario. De modo geral, € uma época
em que as atividades de sala de aula dao lugar as atividades esportivas.

Um dos principais problemas relacionados a manifestacdo do esporte
escolar sdo as duvidas quanto a sua funcdo educacional, principalmente pelo
fato de ndo se perguntar para quem € o esporte, e pela falta de um enfoque
educativo claro. (SCAGLIA; MONTAGNER; SOUZA, 2001; BARBIERI, 2001,
TURPIN, 2002).

Os jogos esportivos sdo realizados dentro do ambiente escolar e tem
dentre os objetivos a promocédo da saude, sociabilizacdo, construcdo de valores
morais e éticos, recreacao e lazer.

A partir desses principios pedagdgicos e conceitos, acreditamos que
“aprender pela competicdo € possivel” (DE ROSE Jr.; KORSAKAS, 2006, p.
260). Contudo, mais uma vez salientamos que essa afirmacéo nao se sustenta
sem que seja por meio de um tratamento pedagdgico, em que as intencdes
educativas, as condutas e o0s principios pedagdgicos alimentem a pratica

educativa.

JUSTIFICATIVA

O Projeto Jogos Interclasses é um compromisso ludico da Uniabeu com
toda a comunidade académica. Com o intuito de promover a interacdo social

entre alunos, professores e técnico administrativo.



Este projeto é desenvolvido visando realizar atividades esportivas e de

cunho social.

OBJETIVO GERAL

A realizacdo dos jogos tem como objetivo promover o ludico, a recreagao

entre toda a comunidade académica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Promover interacéo social entre alunos da UNIABEU,;
- Promover atividades visando a quebra de rotina do ambiente escolar;

- Incentivar a prética de atividades saudaveis.

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Futsal Masculino, Futsal Feminino, Bisca (cartas), Damas (tabuleiro) e

Counter Strike (eletrénico).

METODOLOGIA (VIDE REGULAMENTO)

Os jogos serdao divididos por time de cada curso. Cada time se organizara

e definir4 seus jogadores.

PROGRAMACAO

Os Jogos Interclasses serdo realizados durante os dias 03 e 04 de
novembro de 2022 durante o periodo normal de aulas, das 19:00 as 22:00.

PREMIACAO

Todos os vencedores de 1° lugar receberao medalhas.
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REGULAMENTO INTERCLASSE UNIABEU 2022

OBJETIVO

Promover o ludico e a recreacao entre toda a comunidade académica.

DA FORMACAO DOS TIMES

Os times devem ser formados por alunos e/ou professores do mesmo curso,
regularmente matriculados na UNIABEU.

Em casos excepcionais de cursos que nao consigam formar um time, a Comissao
Organizadora deve avaliar e julgar viavel a participacdo dos préprios em outros
times, podendo haver a unificagéo dos cursos para viabilizar a participacao.

S0 sera permitida a participacdo de alunos em equipes de outro curso quando:

a) Nao houver alunos dos cursos interessados em participar do campeonato;
b) Quando o aluno interessado em participar ndo conseguir formar um time

em seu préprio curso.

Caso a Comissdo Organizadora julgue que néo foi cumprido corretamente, nao
havera deferimento da inscri¢ao.

Para a participacdo nos jogos de cartas/tabuleiro poderdo ser formados times
apenas do mesmo curso, permitida a inscricdo de casais. No caso da dama e dos

jogos eletrdnicos a inscricdo € individual.

DAS INSCRICOES

A inscricdo dos times ocorrera por meio do preenchimento de um formulario a ser
disponibilizado na Secretaria da UNIABEU.

S0 sera permitida a participacéo de alunos devidamente matriculados e frequentes
na UNIABEU.

Alunos de EaD, trancados, transferidos ou nao frequentes as aulas nao poderao

participar da formacao de qualquer time.



S6 poderao atuar no campeonato os alunos e professores devidamente inscritos.
N&o sera permitida qualquer alteracdo ou inclusao nas fichas de inscricdo apos
a inscricao de cada equipe.

As equipes ao formalizarem suas inscricées, declaram ser conhecedoras deste
Regulamento, comprometendo-se em cumpri-lo integralmente.

As inscrigdes sao gratuitas.

As inscricdes sao limitadas e cada modalidade possui as seguintes vagas:

a) Futsal Masculino — 8 (oito) times

b) Futsal Feminino — 8 (oito) times

c) Bisca (cartas) — 8 (oito) duplas

d) Damas (tabuleiro) — 8 (oito) jogadores

e) Counter Strike (eletrbnico) — livre

DOS TIMES

Cada equipe deve conter o numero de jogadores de cada modalidade com, no
minimo um atleta reserva, limitando-se a, no maximo, dez (10) jogadores.

A funcéo do Técnico do time é organizar a equipe antes, durante e depois dos
jogos, escalar participantes de jogos, controlar entrada e saida de jogadores em
quadra organizando o tempo de jogo para os jogadores além de se responsabilizar
por todos os atos da equipe, orientado e informando o dia, horario de jogos e
demais informacdes. No dia do jogo, caso o Técnico do time estiver ausente ou
nao estiver em condi¢cdes para participacdo do jogo, este devera ser substituido
por um aluno ou professor atleta.

N&o h& necessidade de técnico nos jogos de tabuleiro, cartas e eletrénico.

CONDUTAS DO CAMPEONATO

Consta como responsabilidade da equipe garantir e preservar o respeito ao time
adversario, arbitros e aos membros da Comissao Organizadora.
O descumprimento dessa regra acarretara na penalizacdo ou na eliminacdo da

equipe infratora pela Comisséo Organizadora.



Consta como responsabilidade do jogador utilizar o uniforme adequado a
competicao.

Uniforme basico: Blusa, short, meias e chuteira sem travas, podendo haver o uso
de coletes.

O time impossibilitado de comparecer no dia da partida sera automaticamente
punido com derrota pelo placar de 3 a 0 no futsal, com a eliminacdo da equipe
ausente.

No caso dos jogos de cartas, tabuleiro e eletrénicos os jogadores ndo precisam

estar uniformizados.

DAS MODALIDADES

As modalidades dos Jogos Inter Classe 2022 seréo:

a) Futsal Masculino
b) Futsal Feminino
c) Bisca (cartas)

d) Damas (tabuleiro)

e) Counter Strike (eletrénico)

DO SORTEIO DOS JOGOS

A Tabela dos jogos sera constituida por sorteio, em data previamente divulgada e
com a presenca de um representante de cada time inscrito.
O formato da tabela poderé sofrer alterac6es de acordo com o numero de times

inscritos.
DO HORARIO
Os horarios dos jogos serdo em horéario de aula do proprio turno, cada partida

iniciara apos 05 minutos do inicio do horario, com duracéao de 30 minutos divididos

em dois tempos de 15 minutos. A tabela sera estabelecida pela Comisséo Técnica.



A comissdo organizadora, dependendo do ndimero de times inscritos, podera
alterar o tempo das partidas.

Caso a outra equipe estiver em quadra em condicdes de jogo esta ndo sera
penalizada, obtendo os pontos da partida. A responsabilidade de estar em quadra

antes do inicio é de cada jogador da turma e, principalmente, de seu Técnico.

DAS REGRAS

As modalidades em disputa nos Jogos Inter classe UNIABEU 2022 seguiréo as
regras oficiais de cada modalidade e as intervengdes que se fizerem necessérias
ficardo a cargo do arbitro designado para a partida. Os regulamentos dos jogos de
tabuleiro, cartas e eletrbnicos consta em anexo.

O arbitro é designado pela Comissao Organizadora que o julga eficiente, ético e
responsavel.

Em caso de empate entre os times perdedores na semifinal dos jogos coletivos,
serdo utilizados os seguintes critérios:

1° - Disputa de pénaltis/tiros de 7 metros, com 05 (cinco) lances por time. A partir

dai, permanecendo o empate, a partida sera decidida em penalidades alternadas;

DA PREMIACAO

6.1. Futsal masculino
- 1 troféu para o 1° lugar.

- 10 medalhas para o 1° lugar.

8.2. Futsal Feminino
- 1 troféu para o 1° lugar.

- 10 medalhas para o 1° lugar.

8.3 Cartas - Bisca
- 2 medalhas para o 1° lugar
8.4 Dama

- 1 medalha para o 1° lugar



8.5 Counter Strike

- 1 medalha para o 1° lugar

ANEXO

REGULAMENTO - CAMPEONATO DE BISCA

A Bisca € um jogo de cartas que se utiliza do baralho espanhol (de 40 cartas), ou,
pode ser jogada, com o baralho luséfono de 52 cartas, removendo-se as cartas 8,
9 e 10 do baralho, como forma de obter as 40 cartas necessarias para jogar. O
principal objetivo € acumular mais pontos que a dupla adverséria, baseando-se
nas cartas que sao pescadas e descartadas. O numero de participantes sera de 4
jogadores, sendo que jogardao em duplas. As regras das fases e da distribuicdo

das disputas em equipes serao informadas no regulamento da competicéo.
DAS REGRAS

Um representante de cada dupla retira uma carta do baralho. Quem tirar a carta
de maior valor embaralha. Ap6s embaralhar e o outro membro a sua esquerda
cortar, é retirada uma carta do baralho, cujo naipe determinara o “trunfo”. Trunfo é
0 naipe que vai predominar sobre 0s outros naipes, quando as cartas descartadas

forem recolhidas.
Cada jogador recebera 3 (trés) cartas.

Durante o jogo, a carta “trunfo” fica embaixo do baralho, mas de maneira visivel.
Essa carta pode ser trocada pelo "2", do mesmo naipe, desde que, esteja presente
antes do primeiro descarte do jogo.

Se no inicio da partida for retirado um “As” ou “sete(7)”, devera ser retirado outro

trunfo valido, e reembaralhadas as cartas.

Nao sera permitida a batida de “copas”, um jogador devera sempre cortar e retirar

um trunfo do baralho.



Jogo de copas ndo valera 2 pontos.

O jogador que esta a direita daquele que embaralhou o baralho comeca
descartando uma carta, das 3 que recebe no inicio do jogo. Em seguida o
adverséario descarta uma de suas cartas, bem como o0s outros 2 jogadores
seguintes, que vai determinar quem pega as cartas da mesa, baseando-se nos

seguintes critérios:

1. Se as cartas sao do mesmo naipe, a carta de maior valor (ou maior
namero para cartas sem valor de contagem) vence, e quem a jogou leva as

cartas da mesa;

2. Se as cartas sao de naipes diferentes e ndo ha um “trunfo” entre elas,

guem jogou a primeira carta leva as cartas da mesa,;

3. Se todas as cartas sao trunfos, a decisdo € como o primeiro critério.

Apoés serem recolhidas as cartas (cada jogador tem 2 cartas na mao, nesse
Momento), os jogadores pegam uma nova carta no baralho (primeiro o jogador
que levou as cartas da mesa) e isso se repete até que se terminem as cartas do
baralho.

Como a bisca sera jogada em duplas cada jogador ficara de frente para o seu par.

Apenas na ultima rodada, cada jogador pode mostrar suas cartas ao parceiro.

DA PONTUACAO DAS CARTAS

O valor de cada carta € definido assim:

* Ases: 11 pontos cada

e Todos os “7": 10 pontos cada

e Todos os, “K” ou reis: 4 pontos cada

e Todos os, “J” ou valetes: 3 pontos cada

e Todos os, “Q” ou damas: 2 pontos cada



e Demais cartas: ndo tém valor de contagem

DA PONTUACAO DO JOGO

A dupla que vencer a rodada (1 rodada € igual a 4 partidas ganhas) passara para

a proxima etapa e avanga no campeonato.

Ao final de cada partida, contam-se 0os pontos somando-se 0s pontos das cartas
obtidas. Como a pontuacdo maxima € 120 pontos, a dupla que acumular mais de

60 pontos quando a partida terminar é o vencedor da rodada.

No caso de empate (60 pontos para cada dupla), cada dupla ganha um ponto que

equivale a uma partida ganha.

A dupla que nao livrar o capote (somar menos de 30 pontos na partida) d& o direito
a outra dupla de um ponto, ou seja, uma partida ganha.

O “relo” (colocar o As sobre o sete de trunfo) também da direito a dupla que o fizer
de um ponto, ou seja, uma partida ganha. O “relo” vai valer apenas para o jogador

imediato da jogada.
O As de trunfo em nenhuma hipétese podera ser jogado antes do sete de trunfo.

Se na primeira jogada (primeira mao de cartas) sair o sete de trunfo e nao tiver
relo, da o direito a dupla que levar um ponto extra, ou seja, uma partida ganha.
Porém, a partida continua com as cartas distribuidas.

A prova sera avaliada por uma comisséao julgadora composta de membros do
corpo docente, administrativo ou alunos da Faculdade UNIABEU, néo
integrantes das equipes.

Serdo definidos o chaveamento da competicdo e havera somente uma dupla
vencedora.

Se for constatada pelos membros julgadores qualquer forma de trapaca, seja ela
posicionamento de cartas pré-definidas ao embaralhar “fazer baralho”, ou uso de
outras cartas no jogo “carta na manga”, cada aluno sera sumariamente

desclassificado e sera impedido de participar dos préximos eventos da faculdade.



Regras Oficiais:
REGULAMENTO - CAMPEONATO DE DAMAS

O jogo de damas é praticado em um tabuleiro de 64
casas, claras e escuras. A grande diagonal (escura),
deve ficar sempre a esquerda de cada jogador. O
objetivo do jogo é imobilizar ou capturar todas as

pecas do adversario.

O jogo de damas é praticado entre dois parceiros,
com 12 pedras brancas de um lado e com 12
pedras pretas de outro lado.

O lance inicial cabe sempre a quem estiver com
as pecas brancas. Também joga-se damas em um
tabuleiro de 100 casas, com 20 pedras para cada

lado - Damas Internacional.

A pedra anda s6 para frente, uma casa de cada vez. Quando a

...i!ﬁ.. pedra atinge a oitava linha do tabuleiro ela € promovida a dama.
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A dama é uma peca de movimentos mais amplos.
Ela anda para frente e para tras, quantas casas

quiser. A dama ndo pode saltar uma peca da

mesma Ccor.

A captura € obrigatéria.

N&o existe sopro.

Duas ou mais pecas juntas, na

mesma diagonal, ndo podem

dama e a dama
captura a pedra.
Pedra e dama tém o

mesmo valor para

capturarem ou serem

capturadas.

A pedra e a dama podem capturar tanto para frente como para tras, uma ou mais pecas



Se no mesmo lance se apresentar mais de um
modo de capturar, € obrigatério executar o lance
gue capture o maior numero de pecas (Lei da
Maioria).
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...... - A pedra que durante o lance de captura de varias pecas,

B R R B apenas passe por qualquer casa de coroacdo, sem ai parar,

. . .- ndo serd promovida a dama.

Na execucdo do lance do lance de captura, €
permitido passar mais de uma vez pela mesma
casa vazia, nao é permitido capturar duas vezes a

mesma peca.

Na execucédo do lance de captura, ndo é permitido capturar
a mesma peca mais de uma vez e as pecas capturadas nao
podem ser retiradas do tabuleiro antes de completar o lance

de captura.



Empate:
Apos 20 lances sucessivos de damas, se captura ou deslocamento de pedra, a partida

€ declarada empatada.

Finais de:
2 damas contra 2 damas;

2 damas contra uma;

2 damas contra uma dama e uma pedra; uma dama contra uma dama e uma dama

contra uma dama e uma pedra, sdo declarados empatados apos 5 lances.



